DIGITALIS KULTURA
kozépszintii érettségi
Témakorok

1. Szovegszerkesztés

1.1. A szovegszerkesztd hasznalata
1.1.1. Dokumentum létrehozasa, megnyitasa, mentése
1.1.2. Szévegbevitel, szovegjavitas

1.2. Szovegjavitasi funkciok
1.2.1. Keresés és csere
1.2.2. Kijelolés, masolas, mozgatas, torlés
1.2.3. Nyelvi segédeszk6zok

1.3. Szdvegszerkesztési alapok
1.3.1. A dokumentum egységei
1.3.2. Karakterformazas
1.3.3. Bekezdésformazas
1.3.4. Szakaszformazas
1.3.5. Stilusok
1.3.6. Nyomtatas

1.4, Tablazatok  ¢és objektumok  a szovegben
1.4.1. Tablazatkészités a
szovegszerkesztovel

1.4.2. Kérdokumentum-készités
1.4.3. Képek, alakzatok és egyéb objektumok
1.4.4. Tartalomjegyzék
2. Szamitégépes grafika és képszerkesztés

2.1. Grafika
2.1.1. Megnyitas, mentés, beszuras
2.1.2. Alakzatok megrajzolasa,

modositasa

2.2. A rasztergrafika
2.2.1. Létrehozas, megnyitas, mentés
2.2.2. Alakzatok beillesztése, modositasa

2.3. A vektorgrafika
2.3.1. Létrehozas, megnyitas, mentés
2.3.2. Alakzatok beillesztése, modositasa
2.3.3. Alakzatok tulajdonsagainak modositasa
2.3.4. Alakzatok egymashoz viszonyitott elrendezése és halmazmiiveletei
2.3.5. Csomodpont- és halmazmiiveletek

2.4. Képek feldolgozasa
2.4.1. Megnyitas, mentés
2.4.2. Kép beillesztése, modositasa

3. Bemutatokészités
3.1. Bemutatokészités



3.1.1. Adatok bevitele ¢s mddositasa
3.1.2. Bemutat6 elkészitése és formazasa
4. Tablazatkezelés
4.1. A tablazatkezeld hasznalata
4.1.1. Tablazat megnyitasa, mentése
4.1.2. Adatok bevitele, javitasa
4.2. A tablazat szerkezete
4.2.1. Cella, oszlop, sor, tartomany, munkalap
4.3. Adatok a tablazatokban
4.3.1. Cella tartalma
4.3.2. Szamformatumok
4.3.3. Adatok rendezése, kigytijtése
4.3.4. A cellahivatkozasok hasznalata
4.3.5. Képletek szerkesztése, fiiggvények alkalmazéasa
4.4. Téblazatformazas
4.4.1. Karakter- és cellaformazasok
4.4.2. Sor-, oszlop, tartomanybealltasok
4.4.3. Oldalbeallitasok
4.5. Diagramok ¢és egy¢b objektumok
4.5.1. Diagramok
4.5.2. Objektumok
5. Adatbazis-kezelés
5.1. Az adatbazis-kezelés alapfogalmai
5.1.1. Az adatbazis alapfogalmai
52. Az adatbazis szerkezete és
kialakitasa
5.2.1. Adatbazisok és -tablak elokészitése
5.2.2. Adattipusok
5.2.3. Adatok modositasa, torlése
5.2.4. Adattablak kozotti kapesolatok
5.3. Adatbazis-kezelési miiveletek
5.3.1. Lekérdezések
5.3.2. Szamitasok végzése
6. Publikalas a vilaghalon
Kézépszinten nincs.
7. Algoritmizalas, adatmodellezés
7.1. Adatszerkezetek, adat be- és kivitel,
7.1.1. Egyszert adattipusok
7.1.2. Osszetett adattipusok
7.2. Algoritmusleird eszk6zok
7.2.1. Feladatmegoldas egy algoritmus-
leird eszkdz segitségével
7.3. Elemi algoritmusok
7.3.1. A programozas alapelvei



8. A programozas eszkozei

8.1. Programozasi nyelv

8.1.1. Egy programozasi nyelv ismerete

8.1.2. Adat be- és kivitel
8.2. Programfejlesztés és kornyezet

8.2.1. Kodolasi, szerkesztési eszkdzok
valamilyen  programnyelvi fejleszt6i kornyezetben

8.2.2. Tesztelés

Attekintés

Kozépszinten — ha a vizsgazo eléri a gyakorlati vizsgarészen a 25%-0t — a vizsga csak gyakorlati
vizsgarészbdl all (100/1997.(V1.13.) Korm. rendelet 41.§ (2)). A vizsgazonak a gyakorlati
vizsgarészen 180 perc all rendelkezésére, a gyakorlati vizsgan elérhetdpontszam 100. Ha a vizsgazo
gyakorlati teljesitménye elérte a tizenkettd szazalékot, de nem érte el a huszonodt szazalékot, a
vizsgatargy kozponti vizsgakdvetelményeiben meghatarozott modon szobeli vizsgat tehet.
Az emelt szintl érettségi vizsga egy gyakorlati és egy szobeli részbol all. A gyakorlati vizsgarész
id6tartama 240 perc, az elérhetd pontszam 120, mig a szobeli vizsgarészen a felelet idotartama 20
perc (30 perces felkésziilési idé6  utdn) az elérhetd  pontszam 30.
A gyakorlati vizsgan az érettségizoknek egy kozponti feladatsort kell megoldaniuk. A vizsgazo a
rendelkezésére allo idot tetszése szerint oszthatja el az egyes feladatok kozott és megoldasuk
sorrendjét is Onalldéan vélaszthatja meg. A gyakorlati vizsgdn internet nem haszndlhatd (igy a
programok online stigdja sem).

A kozépszintii gyakorlati vizsga

A feladatsor lefedi az alabbi témakdroket, idéaranyaiban a kovetkezOkre torekszik, és az egyes
feladatokra az alabbi pontszamok kaphatok:

Feladat Témakor(ok) 1dé Pontszam

Szovegszerkesztés Szovegszerkesztés 45 perc 25 pont

Szamitogépes grafika és képszerkesztés

Vizualis elemek Bemutatokészités 35 perc 20 pont
Tablazatkezelés Tablazatkezelés 40 perc 25 pont
Adatbazis-kezelés Adatbazis-kezelés 30 perc 15 pont
Algoritmizalas és Algoritmizalas, adatmodellezés

programozas A programozas eszkozei 30 perc 15 pont

o Egy-egy feladat allhat egyetlen nagyobb, vagy tobb kisebb részfeladatbol.

o A vizualis elemek feladatban nem mindegyik témakornek kell megjelennie.

o A feladatsor egy része egyértelmii utaldsokat tartalmaz a feladat minden részletének
megoldésara, ezéltal csak a feladatban szerepld fogalmak ¢€s a feladatmegoldashoz hasznalt
eszkdz ismeretét, valamint az eszkoz kezelésében valo jartassagot méri. Ezeket az utasitasokat
végrehajtva megszerezhetd a pontszam legaldbb fele.

o Egy feladatban maximum 30% pontaranyban mas témakdr vagy akar tobb masik témakar is
megjelenhet.


https://net.jogtar.hu/jogszabaly?docid=99700100.kor

A gyakorlati vizsgat egy kozponti javitasi és értékelési utmutato alapjan kozépszinten az igazgatd
altal felkért tanar javitja.

Szobeli vizsga

Altalanos szabalyok

A szobeli tételek nem hozhatok nyilvanossagra.

A szbbeli vizsga helyszinén internetkapcsolattal rendelkezd és internetkapcsolattal nem rendelkezd
szamitogépnek rendelkezésre kell allnia. Internetkapcsolattal rendelkez6 szamitogépet a vizsgazo
csak a felelet kifejtése soran hasznalhat. A szamitogépek miikodoképességének biztositasa
érdekében a rendszergazdanak a szdobeli vizsga teljes ideje alatt elérhetdnek kell lennie.

A szdbeli tételsor tartalmi és formai jellemz6i

A tételsor jellemzoi

A tételsor legfeljebb 20 tételbol all. A tételsor tételeinek legalabb 10%-a évenként cserélendod.

Az A) feladatnal felsorolt 6t témakorhoz kapesolodoan legalabb két-két tételnek szerepelnie kell a
tételsorban.

A tétel jellemzoi

A szobeli tétel két feladatbol all:

A) feladat: egy téma kifejtése konkrét tartalmi szempontok alapjan a Szovegszerkesztés,
Szamitogeépes grafika és képszerkesztés, Bemutatokészités, Tablazatkezelés, Adatbazis-kezelés
témakorokhoz kapcesolodoan. A téma kifejtéséhez szamitogépes szemléltetés is kérhetd.

B) feladat: egy programozasi feladat megoldasa és bemutatisa, amelyhez ha a feladat kodolast,
kdédmodositast, -értelmezést igényel, akkor internetkapcsolattal nem rendelkezd szamitogépet
hasznalhat a vizsgazo a felkésziilési ideje alatt.

A B) feladatot a vizsgazonak a felkésziilési idében kell megoldania. A felelet soran a vizsgazonak
az A) feladatot szoban, onalloan kell kifejtenie és a B) feladathoz elkészitett megoldasat kell
bemutatnia.

A vizsgara megfogalmazott tételek a tételcimeken tal a kifejtéshez konkrét tartalmi szempontokat
is felsorolnak.



